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Peddy Paper 2016

Regulamento

O Peddy-Paper DECOJOVEM ¢é uma iniciativa organizada no ambito das atividades
da Semana do Jovem Consumidor, de 14 a 18 de margo de 2016.

Objetivo

Proporcionar a todas as escolas DECOJovem uma atividade ludica e de
aprendizagem, com o objetivo de sensibilizar os alunos para a importancia de um
consumo mais responsavel e consciente.

Data
15 de margo de 2016

Publico-alvo

Podem participar todos os alunos do 2.2 e 3%ciclos do ensino bdsico e ensino
secundario, das escolas DECOJovem.

Outras escolas que desejem realizar a atividade devem aderir ao projeto
DECOJOVEM em www.decojovem.pt.

Inscricao

As escolas DECOJovem interessadas em realizar a atividade devem enviar um e-
mail para decojovem@deco.pt até 11 de marco, com o formuldrio de inscrigdo
(disponivel no site da DECOJovem).

Apds a rececao da inscricdo, a equipa da DECOJOVEM entrara em contato com os
professores para fornecer a informacao e documentos necessarios a realizacao do
Peddy-Paper.

A lista das escolas participantes na atividade sera divulgada no site
www.decojovem.pt.

Material de Apoio
Para auxiliar os professores a realizar o Peddy-Paper DECOJOVEM serao facultados
os seguintes documentos:

e Lista de participantes

e Cartade prova

* Folha de registo de partida/chegada


http://www.decojovem.pt/
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Prova
A. O Peddy-Paper DECOJOVEM deve realizar-se no dia 15 de marco de 2016,
nas escolas DECOJOVEM.

B. Todo o percurso sera realizado dentro do recinto escolar.

C. A partida tem lugar na sala de aula, terminando o percurso nesse mesmo
local.

D. Em cada turma devem ser constituidas equipas no maximo com 4 alunos.

E. Asequipas devem estar identificadas.

F.  As cartas de prova devem ser entregues as equipas no momento da partida.

G. A carta de prova contém a descricao do percurso e os desafios que as equipas

devem superar.

H. As equipas sao auténomas para o preenchimento da carta de prova, nao
sendo necessario postos de controlo.

|.  Os desafios consistem em exercicios de observacao ou questdes sobre

diferentes areas da educacdao do consumidor.

As respostas devem ser registadas pelas equipas na carta de prova.

K. O peddy paper deverd ter a duracdo maxima de 90 minutos.

O professor tem autonomia para adaptar a carta de prova ao tempo

disponivel, as carateristicas dos alunos e da escola.

M. O Roadmap dos alunos é interativo. Com a aplicacdo Layar (gratuita para
smartphones), os alunos poderao fazer um scan as paginas que apresentem o
logotipo da app, para responder mais rapidamente as questdes colocadas.
Com o Layar irdo encontrar varios itens (videos ou sites), que utilizam a
tecnologia de realidade aumentada, para uma experiéncia mais rica.

Saiba mais: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.layar&hl=pt PT

—
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Pontuacgao e classificagao

A pontuacao e classificacdo de cada equipa deve ser feita a partir do somatério
das questdes ou exercicios respondidas e executadas corretamente.

O tempo total gasto na realiza¢ao do percurso sé deve ser considerado como fator

de desempate.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.layar&hl=pt_PT
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Registo da atividade

Os professores devem efetuar registos fotograficos da atividade e das equipas
envolvidas.

Os mesmos serao solicitados pela DECO para a atribuicao de prémios as
equipas vencedoras.

Serd, também, necessdrio enviar digitalizacdes da lista de participantes, cartas
de prova e folhas de registo de partida/chegada.

Prémios

Serdo atribuidos prémios a equipa vencedora de cada escola. Os prémios serdo
anunciados brevemente.

Os vencedores do Peddy-Paper serao divulgados no site www.decojovem.pt no
inicio do 32 periodo letivo.

Contactos
DECO — Associagao Portuguesa para a Defesa do Consumidor

DECOJovem

Rua da Artilharia Um, 79 - 42
1269-160 Lisboa

Tel: +351 2137102 49
E-mail:

Site:



